Karolina Gozdz
Wrzesnia

Zlote jaja

TYP GRY RUCHOWA

CEL LICZENIE W ZAKRESIE 0 - 5

WIEK 4+

WIELKOSC GRUPY 210 os.

POTRZEBNE MATERIALY |PILECZKI PING-PONG’OWE, KARTONIK, POCIETA KREPA

PRZYGOTOWANIE | PRZEBIEG GRY

1.

Wprowadzenie.

Omowienie zasad i celu gry.

Prezentacja przygotowanego wczesniej kartonu wraz z widniejacym nad nim wizerunkiem kury ,,znoszacej
ztote jajka”.

N-1 thumaczy dzieciom, Ze to od nich zaleze¢ bedzie ile kura zdota ich dzi$§ znies¢ — kazda proba wrzucenia
przez dziecko piteczki do kartonika (zakoficzona sukcesem) jest zarazem zniesionym przez kure jajkiem.
Umieszczenie kartonu w oddalonym od dzieci miejscu na sali.

Demonstracja prawidlowo wykonanego rzutu - nie przekraczanie wyznaczonej linii, z ktérej dziecko bedzie
wykonywac rzut itd.

(odlegtos¢ do ,,celu” zaleze¢ bedzie od wieku oraz mozliwosci ruchowych dzieci)

Przebieg gry.

Dzieci stoja jeden za drugim nie przekraczajac linii rzutu.

Pierwsze dziecko dostaje komplet 5 piteczek, ktdre nastgpnie bedzie starat si¢ umiescié¢ za pomoca rzutu w
kartoniku. Piteczki sa rzucane do celu jedna za druga. Trzeba zwrdci¢ jednak uwagg na tempo rzutéw aby
kolejne dzieci nie uleglty znuzeniu!

Gdy dziecko zuzyje juz caty zasob posiadanych piteczek podchodzi wraz z n-lem do kury i wyciagajac
zniesione przez nig jajka kolejno liczy na glos ( ONE, TWO, THREE..)

Roézne mozliwosci.

N-1 moze zapisywac liczby trafien by na koncu wyloni¢ zwycigzcg.

Mozna podzieli¢ dzieci na dwa zespoty rywalizujace ze soba ( w tym wypadku gdy np. grupa liczy 10 os. po
podziale mamy 2gr Sos w. Kazda osoba dostaje wtedy do dyspozycji juz nie 5 a 1 pitke- by po podliczeniu
zniesionych ,,jajek” ich liczba nie przekroczyta 5!)

Nauka kolorow - pitki sa réznokolorowe. Po wykonaniu rzutow dziecko nie tylko liczy ,,zniesione jajka”
lecz rowniez mowi jakiego sa koloru.




