3. Narysunku robota ukryte 53 figury geomatryczne,
Pokolomnuj: koda na zi_ihunu.trdjl:atrna niebiesko, a prostokaty na 26fto.
Ma kratkach z prawej strony sprabuj narysowad 2 figur geometrycznych takiego sameago

ratsota.
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4. Pokoloruj na czerwono figury, kidre maja ctery boki.
Otocz petly figury, ktdre maja trzy boki,
Pozostate figury pokolonuj na dowolny kolor.
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